TPG IT course 4

Praktikum 1 Netwerken 

Inleiding

In deze opgave maken we kennis met HTML, cgi-script en Java applets. 

Met HTML kun je statische informatie weergeven. Voor toepassingen die interactie met een gebruiker vereisen kun je cgi-scripts en Java applets gebruiken. 

We zullen simpel “hello world” cgi-script en applet schrijven. In latere opgaven zullen we ingewikkeldere cgi-scripts en Java-programma’s schrijven. In deze opgave gaat het er alleen om de basishandelingen te leren kennen.

Deze opgave moet onder linux gemaakt worden.
Opgave 1 HTML
1) Bestudeer het stuk HTML—HyperText Markup Language van §7.6 van het boek van Tanenbaum en de verschillende stappen van http://www.htmlgoodies.com/primers/basics.html.

2) Maak een HTML-pagina met tenminste de volgende onderdelen:

· Een bullet list

· Een titel

· Een kop

· Een plaatje

· Een aantal links naar interessante sites.

Een en ander moet er ook een beetje fatsoenlijk uitzien. Leef je uit!

Om je eigen home page te maken is het ook handig om even een blik te werpen op de instructies van het systeembeheer: http://www.wi.leidenuniv.nl/Admin/pages.shtml
1) Opgave 2 Cgi-scripts
2) Geef kort maar volledig antwoord op de volgende vragen:

a) Wat is een cgi-script?

b) Waarvoor kun je cgi-scripts gebruiken?

c) Hoe moet je een cgi-script starten vanuit een HTML-pagina?

d) Hoe kan een cgi-script uitvoer genereren?

e) Wat zijn de alternatieven voor het gebruik van cgi-scripts?

f) Wat zijn de voordelen en nadelen van de verschillende alternatieven?

Voor informatie over cgi-scripts zie http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/ en http://www.w3.org/CGI/.

g) Schrijf een cgi-script dat een eenvoudig bericht (“hello world” o.i.d.) terugstuurt. Let op: onze webserver draait op een linuxmachine. Het cgi-script wordt op de server gedraaid en moet daarom ook een linuxprogramma zijn. De server herkent een cgi-script aan de extensie “.cgi”. Let heel goed op hoe je je uitvoer genereert.

h) Zet een link naar je cgi-script op je HTML-pagina.

1) Opgave 3 Java applets
2) Lees §7.6.4 tot het kopje Introduction to the Java Language.

3) Noem drie belangrijke verschillen tussen applets en cgi-scripts en leg uit waarom die verschillen belangrijk zijn.

4) Wat is het verschil tussen een .java file en een .class file?

5) Volg de instructies op de volgende URL op: http://java.sun.com/docs/books/tutorial/getStarted/application/index.html
6) Vergelijk deze stappen met de stappen die je moet uitvoeren om een overeenkomstig C++-programma te runnen. Noem de verschillen.

7) Voeg de instructies op de volgende URL op: http://java.sun.com/docs/books/tutorial/getStarted/applet/index.html
Je hoeft niet verder te gaan op de pagina’s die genoemd worden onder het kopje ‘What Next?’.

8) Zet een link naar de applet die je in vraag 4) gemaakt hebt op je HTML-pagina.

Inleveren

De inleverdatum is donderdag 18 mei. Lever je werk op de gebruikelijke manier in door het in een subdirectory van Q:\TPG\Netwerken\Inleveren\Praktikum 2 te zetten.
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